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◆ 유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

◆ 랭킹 등록/불러오기 오류



유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

■ 유저 정보 생성(Insert) 전에 불러오는(Load) 문제



유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

■ 유저 정보 생성(Insert) 전에 불러오는(Load) 문제

현재는 Login 씬에서 계정을 생성하면 유저 정보를 생성함(비동기)과 동시에 

Lobby 씬으로 이동하고, Lobby 씬에서 유저 정보를 불러와 화면에 출력함

이 과정에서 서버 통신 문제로 유저 정보 생성이 완료되지 않았다면 오류 발생



유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

■ 계정을 생성할 때 유저 정보를 생성하지 않도록 삭제

□ RegisterAccout Script 수정



유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

■ 유저 정보 데이터를 불러올 때 데이터가 없으면 데이터 생성

□ BackendGameData Script 수정

GameDataInsert()를 Lobby 씬에서 호출하기 때문에 새로운 데이터를 

생성했을 때 Lobby 씬 UI에 정보를 출력하는 이벤트 메소드 호출



유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

□ BackendGameData Script 수정 (계속)



유저 정보 생성 전에 불러오는 문제

■ 결과 화면



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 랭킹 데이터 저장을 위한 새 테이블 생성

■ 랭킹 데이터 테이블 컬럼 추가

■ 일일 최고 점수 랭킹



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 랭킹 데이터 저장을 위한 새 테이블 생성

■ Backend Console의 “게임 정보” 탭에 새 테이블 생성



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 최고 점수를 저장하는 USER_RANK_DATA 테이블 생성

Tip. 랭킹에 사용하는 테이블은 “Private”로 생성해야 함



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 랭킹 테이블 이름 설정

□ Constants Script 수정



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 랭킹 데이터 테이블 컬럼 추가

■ “USER_RANK_DATA” 테이블의 컬럼 데이터가 없으면 추가

□ BackendGameData Script 수정

랭킹 점수 관리를 위한 별도의 테이블이 있기 때문에 

“USER_DATA” 테이블의 dailyBestScore 컬럼 코드 삭제



랭킹 등록/불러오기 오류

□ BackendGameData Script 수정 (계속)

“USER_DATA” 테이블과 “USER_RANK_DATA” 테이블에 별도로 

Insert()를 하기 위해 GameDataInsert(string, Param) 메소드를 정의함



랭킹 등록/불러오기 오류

□ BackendGameData Script 수정 (계속)



랭킹 등록/불러오기 오류

□ BackendGameData Script 수정 (계속) 앞에서 제작할 때 “USER_DATA”와 같이 

문자열을 그대로 작성해서 수정

랭킹 점수 관리를 위한 별도의 테이블이 있기 때문에 

“USER_DATA” 테이블의 dailyBestScore 컬럼 코드 삭제



랭킹 등록/불러오기 오류

□ BackendGameData Script 수정 (계속)

“USER_RANK_DATA” 테이블에 dailyBestScore

컬럼이 있는지 검사하고 없으면 생성



랭킹 등록/불러오기 오류

□ BackendGameData Script 수정 (계속)

앞에서 제작할 때 “USER_DATA”와 같이 

문자열을 그대로 작성해서 수정

랭킹 점수 관리를 위한 별도의 테이블이 있기 때문에 

“USER_DATA” 테이블의 dailyBestScore 컬럼 코드 삭제



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 일일 최고 점수 랭킹

■ “USER_RANK_DATA” 테이블에 컬럼이 1개 이상 존재하도록 설정

기존 계정으로 로그인하거나 새로운 계정을 생성해 

“USER_RANK_DATA” 테이블에 1개 이상의 컬럼이 존재하도록 설정



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 일일 최고 점수 랭킹 재생성

1. 시리즈를 순서대로 따라했다면 “USER_DATA” 테이블을

   일일 랭킹에 사용하고 있기 때문에 기존의 “DAILY_RANK”를 삭제

2. “랭킹 생성” 버튼을 눌러 새로운 랭킹 생성



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 일일 최고 점수 랭킹 재생성 (계속)

코드 수정을 최소화하기 위해 랭킹명은 

기존과 동일하게 “DAILY_RANK”로 사용



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 일일 최고 점수 랭킹 재생성 (계속)

랭킹을 새로 생성해서 변경된 

UUID를 다시 등록



랭킹 등록/불러오기 오류

■ DAILY_RANK_UUID 파라미터 설정

□ Constants Script 수정



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 랭킹 등록에 사용하는 테이블 변경

□ DailyRankRegister Script 수정



랭킹 등록/불러오기 오류

■ “USER_DATA” 컬럼 데이터 불일치 오류

기존 유저의 경우 “USER_DATA” 테이블에 dailyBestScore 컬럼 정보가 남아있기 때문에

코드 수정 후 첫 게임 한판의 경우 BackendGameData.GameDataUpdate() 메소드를

호출했을 때 Param 정보가 일치하지 않아 오류가 발생하고 무효 처리가 된다.

방법 1. “USER_DATA” 테이블의 모든 컬럼을 삭제해 초기화한다.

방법 2. 코드 수정 후 1회에 한해서 게임을 실행했을 때 GameDataUpdate()를 따로 호출한다.



랭킹 등록/불러오기 오류

■ 결과 화면
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